Zatgcznik nr 1

Specyfikacja Istotnych Warunkéw Zamoéwienia (SIWZ) dla stworzenia
animacji 3D z okazji 100-lecia istnienia Fabryki Broni

1. Przedmiot Zamowienia

¢ Wykonanie animacji 30 z okazji 100-lecia istnienia Fabryki Broni ,tucznik" w Radomiu,
ktéra ma ukazywac historie fabryki, jej produkty oraz rozwdj technologiczny na
przestrzeni lat. Animacja powinna ukazywac zaréwno historie fabryki, jak i jej produkty
oraz rozwoj na przestrzeni lat. Waznym elementem bedzie przedstawienie losow ludzi
zwigzanych z zaktadem i przemian, jakie miaty miejsce na tle historycznym. Produkty
fabryki powinny by¢ zaprezentowane w kontekscie ich udziatu w kluczowych
wydarzeniach historycznych, jak réwniez w konfliktach zbrojnych. Prace i produkty
fabryki nalezy ukazat w kontekscie wptywu na przemyst zbrojeniowy oraz
spoteczenstwo, tworzac narracje faczacy fabryke, ludzi i wydarzenia. Nalezy zwrdcic
uwage zarowno na historyczne modele broni, takie jak pistolet VIS wz. 35, ktory
odegrat Istotng role podczas li wojny swiatowej, jak i na nowoczesne produkty, ktére
zdobyty uznanie na wspétczesnym polu walki, m.in. w Afganistanie, Iraku oraz obecnie
sprawdzaja, sie na polu walki w konflikcie na Ukrainie.

e Animacja musi zosta¢ przygotowana w dwodch wersjach jezykowych - polskiej
i angielskiej — co umozliwi jej szersze rozpowszechnienie i promocjg zarowno na rynku
krajowym, jak i miedzynarodowym.

2. Zakres Prac

e Scenariusz: pracowanie scenariusza, ktory uwzgledni dwa kluczowe aspekty: historig
fabryki i jej produktéw oraz role ludzi - pracownikow, iniynieréow i wojskowych
- w budowaniu dziedzictwa zaktadu. Nalezy potaczy¢ elementy historyczne z watkami
emocjonalnymi, ukazujac wptyw fabryki na losy ludzi i kraju.

« Storyboard: Przygotowanie storyboardu ilustrujacego kluczowe sceny, od pierwszych
lat dziatalnoséci fabryki po wspdiczesne osiagniecia, z naciskiem na rozwdj
technologiczny oraz zaangazowanie pracownikow.

e Modele 3D: Stworzenie realistycznych lub stylizowanych modeli 3D przedstawiajgcych
produkty fabryki (bror, maszyny) oraz rekonstrukcje obiektéw fabrycznych, a takze
postaci ludzi, ktére beda ukazane w animacji. Detale historyczne s3 kluczowe, aby
oddac rozwdj technologii na przestrzeni lat.

« Animacja: Wykonanie animacji 3D, z naciskiem na ptynne przejscia migdzy réznymi
epokami historycznymi, ukazujac zmiany w fabryce oraz produkty, ktére odegraty
kluczowa role w historii Polski. Animacja powinna réwnoczesnie opowiadac o ludziach,
ktdérzy przyczynili sie do sukceséw zaktadu, pokazujac ich wktad w rozwéj fabryki.

o Efekty Specjalne: Zastosowanie efektow specjalnych, takich jak animacje historyczne
(np. dziatania wojenne, symulacje maszyn), ktore podkresla przemiany technologiczne
i wptyw fabryki na losy kraju.

o Techniki Nowoczesne: Wykorzystanie najnowszych technologii w zakresie grafiki
komputerowej, takich jak np.:

1. Ray Tracing: Symulacja realistycznego o$wietlenia, cieni i odbic, aby podkreslic
szczegoty obiektow 3D i dodac glebig animaciji.
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2. Global llluminatlon: Zastosowanie technik globalnego o$wietlenia, ktére poprawig
realizm oswietlenia sceny, uwzgledniajac odbicia i zatamania $wiatfa.

3. Motion Capture: Mozliwos¢ zastosowania technik motion capture do animacgji
postaci, aby zapewnic realistyczne ruchy postaci historycznych i pracownikéw fabryki.

e Diwigk i Muzyka: Przygotowanie oprawy diwiekowej w pefni dopasowanej do
animacji, w tym efektow diwiekowych (strzaty, praca maszyn) oraz $ciezki muzyczne;j,
ktéra podkresli klimat kazdej epoki. Narracja powinna byé prowadzona przez lektora,
ktory przyblizy widzom zaréwno techniczne szczegoty, jak i osobiste historie ludzi
zwigzanych z fabryka.

* Konsultacje Historyczne: W celu zapewnienia zgodnosci merytorycznej animacji,
niezbgdne beda konsultacje z historykami i ekspertami z zakresu historii przemystu
zbrojeniowego oraz spotecznych aspektow rozwoju zaktadu.

* Finalizacja: Dostarczenie gotowego materiatu zgodnie z wymogami technicznymi, po
akceptacji wszystkich etapéw realizacji przez Zamawiajacego.

3. Wymagania Techniczne

» (Czas trwania animacji: Okoto 3 minuty.

» Rozdzielczos¢: FHD (1920x1080) w formacie 16:9.

» Styl wizualny: Realistyczny z naciskiem na detale historyczne, zaréwno w kontekécie
maszyn i produktow fabryki, jak i postaci ludzi. Animacja powinna by¢ petna
dynamizmu, ukazujac rozwdj technologiczny i przemiany spoteczne.

e Format plikéw koricowych: MP4, MOV, ProRes, itp.

» Diwiek: Sciezka dZ2wigkowa w formacie stereo, z narracja i efektami diwiekowymi
podkreslajgcymi zaréwno dynamike wydarzen, jak i osobiste historie.

4. Warunki Realizacji Umowy

e Terminy:
o Przygotowanie scenariusza i storyboardu: 1 miesigc od podpisania umowy.
o Pierwsza wersja animacji: 3 miesigce od akceptacji storyboardu.
o Finalna wersja: 2 miesigc od przekazania uwag do pierwszej wersji animacji.
e« Harmonogram ptatnosci:
o 30% zaliczki po podpisaniu umowy.
o 30% po akceptacji pierwszej wersji animacji.
o 40% po dostarczeniu finalnej wersji i akceptacji przez Zamawiajgcego.
» Prawa autorskie: Zamawiajacy nabywa petne prawa autorskie do animacji oraz jej
poszczegodlnych elementéw na wszystkich polach eksploataciji.



